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Introduccion

Una comln y simplista vision del concepto de creacion telemética es la usada
para denotartrabajos centrados en creaciones distribuidas en vivo que, en gran medida,
imitan las practicas convencionales como conciertos y puestas en escena. Estos eventos
suelen incluir grupos compuestos por los artistas e intérpretes en dos o mas lugares
fisicos conectados através de redes de bandaancha que retransmiten el audio y el video
en tiempo real, o por lo menos con tiempos de latencia muy bajos, de esta forma los
creadores e interpretes son capaces de participar con otros en performance de
colaboracién distribuida, lo ideal es que este formato permita interacciones del conjunto
de forma transparente (Barbosa & Kaltenbrunner, 2002). La tecnologia para facilitar
estas actuaciones se deriva de los sistemas de trabajo colaborativo (CSWC)! apoyado
por computadora y tienen la apariencia de las configuraciones tipicas de
videoconferencia, sin embargo, la percepcién de un sentido de presencia en un
verdadero performance telematico, requiere un alto grado de fidelidad que se extiende
mas alla de los sistemas comunes de telecomunicaciones y aborda paradigmas que
relacionan la emocién con la cognicion (Kirk, Rodden, & Fraser, 2007).

L El trabajo cooperativo asistido por ordenador ( CSCW ) consiste en el uso y apropiacion de
herramientas y tecnologias que soporta un grupo de personas que trabajan en proyectos con
software en diferentes sitios. Se basa en el principio de coordinacion de grupos y actividades de
colaboracién apoyados a través de los sistemas informaticos. Un punto de vista centrado en la
tecnologia hace hincapié en el disefio de la tecnologia informatica para apoyara los grupos que
trabajan juntos. Otro punto de vista centrado en el trabajo, hace hincapié en el disefio de sistemas
informaticos paraapoyar el trabajo en grupo. Las 10 dimensiones principales inherentes a CSCW
son: Tiempo, espacio, estilo de interaccion, el tamafio del grupo, Infraestructura, Contexto,
Privacidad, la movilidad Colaboradora, extensibilidad y la seleccion de participantes. Estas
dimensiones proporcionan un rico espacio de disefio a través del cual navegan los disefiadoresy
desarrolladores de una CSCW. Una intervencién cara a cara incluye pizarras digitales, sistemas
de reunion electrdnica, articulos de sala y mesas compartidas. Una interaccién remota incluye
sistemas de videoconferencia, de trabajo en grupo en tiempo real y de reunién electronica.
(Hewett, 1992).
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En este documento se presentaran algunas de las experiencias realizadas en la
construccién de espacios de creacion y performance telematico, que hacen parte de los
prototipos desarrollados, de la investigacion “entornos telematicos de creacion sonoro
& visual” que se viene desarrollando desde 2014 como trabajo de investigacion en el
programa del Doctorado en Disefio de la Universidad de Caldas.

Interfaces centradas en el usuario aplicadas a Performances en Red

Béasicamente, un performance en red sirve para ampliar, a nivel global, el
medio ambiente generando un "Espacio activo"” conformado por los artistasy el lugar
de reunion para los participantes y la audiencia. Espacio activo es un concepto Iniciado
por el video-artista en computador, John Crawford, refiriéndose a un entorno de
computadoras, “un espacio donde hay influencia mutua o la colaboracién entre
personas y maquinas” (Crawford , 2005)

Rapidamente se evidencia que cambiar nuestras perspectivas desde el campo
de la videoconferencia tradicional hasta el rendimiento musical de la red es todo un
desaffo. Los gestos semidticos no estén tan claramente definidos y comprendidos en la
interpretacién musical como en el contexto de las situaciones sociales. Los mlsicos,
esperan poder moverse libremente para actuar de manera expresiva, aunque las
nociones de privacidad e inclusién selectiva son parte integrante de la mayoria de las
interacciones sociales, sus equivalentes directos en el contexto del performance
audiovisual y musical son menos evidentes. Adicionalmente el disefio interfaces para
ambientes de performances distribuidos en la mayoria de los casos se ha circunscrito a
la eleccion de los controles proporcionados por los nuevos sistemas musicales, que
puede sera menudo unasimple cuestion de preferencia personal. Asi, ;hasta qué punto
podriamos determinar con éxito a priori los tipos de interacciones que los misicos
encontrarian deseables dentro de un contexto distribuido?

Con el fin de explorar estos desafios y sus implicaciones, decidimos
emprender el disefio de sistemas y prototipos que buscaban aumentar el rendimiento
distribuido desde una perspectivaimpulsada por el usuario. Para reducir el alcance de
nuestra tarea, comenzamos con un eshozo de metas de alto nivel que creiamos que
nuestro sistema debia satisfacer idealmente. A saber, estos objetivos son:

e Adicionar elementos expresivos e interactivos que permitan
representaralgunos de las caracteristicas basicas de los performances
no distribuidos, aumentando asi el nivel de interaccion entre los
ejecutantes.

e Proporcionar plataformas e interfaces para explorar nuevos
paradigmas de interaccidn en el contexto distribuido.

e  Ofrecer alos misicos retroalimentacién de datos y visual adicional a
la informacion sonoray de video generalmente entregada en este tipo
de performances.
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e Disefiar los escenarios y entornos para los performances como un
elemento més de la creacidn artistica colectiva.

e Bqplorar las ventajas y cualidades Unicas que los entornos
distribuidos le ofrecen a las performances en red.

Ademas, para orientar mejor el disefio de las interfaces, sus funciones y
controles, se planteo que estos disefios deberian ser:

e Disefiados con un enfoque en los misicos e interpretes a través de
técnicas centradas en el usuario

e Basados en la informacion generada por los interpretes y analizada
por medio de la interfaz como un elemento mas de la obra creativa.

e Buscara trabajar en elementos claros de interaccion.

e Facil de aprendery recordar.

Las orientaciones y categorias anteriores nos permitieron proponer prototipos
que abordaban caracteristicas como la exploracién de las Instalaciones Interactivas, la
naturaleza colaborativa de las Redes Musicales Interconectadas y las caracteristicas de
fluidez de los entornos de respuestaen el contexto del desempefio distribuido, los
prototipos resultantes fueron los desarrollos tempranos que permitieron consolidar y
entender las categorias principales en el proceso de desarrollo de interfaces en
ambientes de creacion sonoray visual telematica.

Prototipos Tempranos

A continuacion se expondran algunas de estas actividades performaticas estas
son obras planteadas expresamente paraevaluar algunas de las hipdtesis presentadas en
sumomento relativas a la construccion de espacios teleméaticos y las amplias relaciones
que se extiendes en la creacion de las mismas, estas obras, de caracter colaborativo,
permitieron plantear preguntas y evaluar, a partir de la practica, tanto dudas como
conceptos y reflexiones que aparecieron al momento de embarcarse en este campo de
la creacién audiovisual performativa distribuida, hipétesis sobre la sincronia, la
exploracion de partituras para estos ambientes, modelos de representacién local y
remota, disefio de escenarios telematicos y ensamble de los colectivos, fueron algunas
de las teméaticas abordadas en la construccion de estas propuesta tempranas.

PT1 — eJam telematico: El primer prototipo fue realizado para el segundo
encuentro Internacional de artes y cultura en red ARCURED, en la ciudad de
Barranquilla. Para este evento se plateo, la realizacion de un Jam Telematico en
Colombia. que involucrara sonido e imagen, para este performance se cont6 con las
ciudades de Cali, Manizales y Barranquilla, siendo Barranquilla el punto central del
performance. Desde Cali en la Universidad de Icesise hizo control de imagen a partir
de una aplicacion de processing que generaba imagenes a partir del sonido y de algunos
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elementos de control, en Barranquilla se generaron imagenes con un aplicacion
desarrollada en Max que, a partir del las caracteristicas de audio de la mezcla total,
generaba imagenes automaticas a partir de un analisis simple de fourier. El sonidose
creo entre Barranquilla y Manizales, desde Manizales, en el laboratorio Sensor se creo
la linea ritmica y desde Barranquilla, en la universidad del Atlantico se interpreto el
Piano por parte de Juan Reyes.

Figura 1 Imagenes Concierto eJAm telematico - Arcured 2013
PT2 - Circuit: Propuestas especialmente para el festival internacional de la
imagen, esta obra plantea la creacion de un performance audio- visual basado en
estructuras de improvisacion planteadas a partir del concepto de conjuntos, aplicados a
la estructura sonora que es interpretada acusticamente desde diferentes puntos
(Manizales Colombia, Irvine USA), estos se integran como circuitos independientes
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pero interconectados entre si. En lo visual se propone un elemento tridimensional,
Desarrollado en MAX, que interactla con el sonido, a partir de un mapeo de frecuencia
y amplitudes que “improvisan” el movimiento y caracteristicas del objeto grafico. En
cuanto a la interaccion, las estructuras sonoras dan los pardmetros interpretativos que
se relacionan entre si como circuitos independientes que se interconectan gracias a la
interaccion entre los interpretes y la relacién generada con la pieza visual, a su vez la
temporalidad y las masas sonoras producen cambios en la iluminacién, con una
aplicacion DMX, que a su vez genera puntos de inflexién en lo obra por parte de los
interpretes, pues indica que el circuito debe cambiar.

Circuit
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Figura 2 Imagen Escenario y fragmento partitura Circuit - Héctor F. Torres - Festival
Internacional de la Imagen - TEAL - 2014

PT3 — Distancia: Performance telematico inspirado en el concepto de
distancia, entendido como el espacio-tiempo que se da entre las relaciones personalks
emergentes en los actos creativos audio + visuales, estas distancias, generadas, en este
caso entre varias ciudades de Colombia (Cali, Medellin y Manizales), posibilitan
didlogos, encuentros y desencuentros visuales y sonoros que permiten la propuestade
masas visuales y sonoras que evolucionan gracias a un dialogo controlado entre los
interpretes visuales y sonoros. Lainterpretacion se da gracias a la relacién dada entre
mlsicos y artistas visuales que interactlian entre si, estas interrelaciones se ven
marcadas gracias a un aplicativo de analisis de datos,desarrollado en Processing, que
ademds de servir como linea de sincronia indica a cada punto participante cual debe ser
su interpretacién tanto desde lo sonoro como lo visual, los interpretes deben seguir las
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ideas propuestas en la aplicacion en los diferentes momentos e interpretar las imagenes
circulares que proponencomo debeser la participacién de cada punto, para lograrlo la
obra se divide en varios momentos que establecen los diferentes didlogos entre los
interpretes.

MANIZALES IMAGEN W15/ /semorabOT  MEDELLIN AUDIO

Figura 3 Imagen Concierto y partitura de la obra Distancia - Mario Valencia

PT4 Tele Espacios Abiertos: Obra para visuales,y tazon tibetano que canta,
a partir de unabanda sonora generada con sintesis de audio por modelos fisicos. Entre
Stanford, Sao Pablo y Manizales. En lo visual, al fundir una imagen fotografica sobre
otra, la obra hace referencia al paso del tiempo, siguiendo el recorrido del viajero hacia
un horizonte vacio. Los sonidos de los tazones que cantan son largos en duracién y se
difunden entre cuatro altavoces independientes. Cada intérprete debe escucharel canto
de los tazones, buscando matices y texturas que producen mezclas interesantes. Para
esto sedeja que el canto aparezca y se acople al sonido. Resonancias y batidos agregan
matices a la sonoridad de toda la obra. En el caso del piano (Stanford), clusters y
motivos cortos producen mezclas que contrastan con los tazones. Igualmente con la
guitarra y voces (Sao Pablo), el violin o el arpa (Manizales) se generan trazos y
combinaciones en contrapunto a la bandasonora.
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Figura 4 Concierto Espacios Abiertos en World Teleconcert 2014

PT5 - Membrana Telemética - Instalacion multicanal: Membrana es una
Instalacion en la cual confluyen cuatro puntos remotos (Barcelona, Oporto, La isla de
La Plata, Manizales) en un espacio de creacion colectiva conformado por proyecciones
que representan cada uno de las ciudades. Las pantallas se disponen de forma
laberintica, lo cual permite recorrer cadaespacio remoto y un sistema multifocal sonoro
que permite espacializar dentro del recinto las sonoridades recibidas de cada punto.La
instalacién tiene dos tipos de comportamientos, el ensamble performatico que son
momentos especificos en los cuales los intérpretes se encuentran y desarrollan un
ensamble colectivo audiovisual basado en técnicas de improvisacién, el otro momento
son los paisajes audiovisuales recreando un entorno distribuido de proyecciones
visuales y sonoridades multi-timbricas que plantean la recreacion de paisajes de cada
una de las ciudades participantes.
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Figura 5 Imagenes instalacion Membrana Telematica - Mario Valencia, Christian
Lizarralde

A modo de Conclusiones

La misica es un area de aplicacion particularmente desafiante para HCI. La
naturaleza del performance nos obliga a reevaluar nuestras definiciones de objetivos y
tareas de los usuarios, y pide paradigmas de entraday salida no tradicionales. De hecho,
como disefiadores de sistemas, estamos preparados para observar, aprender un poco y
trabajar de cerca con un usuario inico como el masico. Por lo tanto, esperabamos que,
en ultima instancia, las lecciones podrian extraerse de nuestros esfuerzos, y que a su
vez podria ser de utilidad tanto para el HCI como las comunidades de tecnologia de la
masica.
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