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INTRODUCCION

Una comun y simplista vision del concepto
de creacion telematica es la usada para
denotar trabajos centrados en creaciones
distribuidas estos eventos suelen incluir
grupos compuestos por los artistas e
intérpretes en dos o mas lugares fisicos
conectados a través de redes de banda
ancha que retransmiten el audio y el video
en tiempo real, o por lo menos con
tiempos de latencia muy bajos, lo ideal es
que este formato permita interacciones del
conjunto de forma transparente (Barbosa
& Kaltenbrunner, 2002).
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Fig. 2. Arquitectura de la aplicacion colaborativa.

INTRODUCCION

La tecnologia para facilitar estas
actuaciones se deriva de los sistemas de
trabajo colaborativo (CSWC) apoyado por
computadora y tienen la apariencia de las
configuraciones tipicas de
videoconferencia, sin embargo, la
percepcion de un sentido de presencia en
un verdadero performance telematico,
requiere un alto grado de fidelidad que se
extiende mas alla de los sistemas comunes
de telecomunicaciones y aborda
paradigmas que relacionan la emocion con
la cognicion (Kirk, Rodden, & Fraser, 2007).
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Introduccion

Se presentaran algunas de las experiencias
realizadas en la construccion de espacios de
creacion y performance telematico, que hacen parte
de los prototipos desarrollados, de la investigacion
“entornos telematicos de creacion sonoro & visual”
que se viene desarrollando desde 2014 como trabajo
de investigacion en el programa del Doctorado en
Diseno de la Universidad de Caldas.

m\
SENSOR

Laboratorio de Investigacion en Imagen, Sonido, Haptica y Control
www.sensorlab.co
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=Spaclos Activos

Rapidamente se evidencia que cambiar
nuestras perspectivas desde el campo de
la videoconferencia tradicional hasta el
rendimiento musical de la red es todo un
desafio. Los gestos semioticos no estan
tan claramente definidos y comprendidos
en la interpretacion musical como en el
contexto de las situaciones sociales.

Adicionalmente el diseno interfaces para
ambientes de performances distribuidos en
la mayoria de los casos se ha circunscrito
a la eleccion de los controles
proporcionados por los nuevos sistemas
musicales, que puede ser a menudo una
simple cuestion de preferencia personal
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iNterfaces centragdas en el usuario
aplicadas a Performances en Red

s hasta qué punto podriamos
determinar con éxito a priori los tipos
de interacciones que los musicos
encontrarian deseables dentro de un
contexto distribuido?

Con el fin de explorar estos desafios y
sus implicaciones, decidimos
emprender el diseno de sistemas y
prototipos que buscaban aumentar el
rendimiento distribuido desde una
perspectiva impulsada por el usuario.




Interfaces centradas en el usuario aplicadas a
Performances en Red

Para reducir el alcance de nuestra tarea, comenzamos con un esbozo de metas de alto nivel que
creiamos que nuestro sistema debia satisfacer idealmente

% Adicionar elementos expresivos e interactivos que permitan representar algunos de las caracteristicas
basicas de los performances no distribuidos, aumentando asi el nivel de interaccion entre los
ejecutantes.

% Proporcionar plataformas e interfaces para explorar nuevos paradigmas de interaccion en el contexto
distribuido.

% Ofrecer a los musicos retroalimentacion de datos y visual adicional a la informacion sonora y de video
generalmente entregada en este tipo de performances.

% Disefar los escenarios y entornos para los performances como un elemento mas de la creacion artistica
colectiva.

% Explorar las ventajas y cualidades unicas que los entornos distribuidos le ofrecen a las performances en
red.
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Interfaces centradas en el usuario aplicadas a
Performances en Red

Ademas, para orientar mejor el disefio de las interfaces, sus funciones y
controles, se planteo que estos disenos deberian ser.

% Disenados con un enfoque en los musicos e interpretes a traves de
técnicas centradas en el usuario

% Basados en la informacion generada por los interpretes y analizada por
medio de la interfaz como un elemento mas de la obra creativa.

% Buscara trabajar en elementos claros de interaccion.

% Facil de aprender y recordar




Prototipos lempranos

Las orientaciones y categorias anteriores
nos permitieron proponer prototipos que
abordaban caracteristicas como la
exploracion de las Instalaciones
Interactivas, la naturaleza colaborativa de
las Redes Musicales Interconectadas y las
caracteristicas de fluidez de los entornos
de respuesta en el contexto del desempeno
distribuido, los prototipos resultantes
fueron los desarrollos tempranos que
permitieron consolidar y entender las
categorias principales en el proceso de
desarrollo de interfaces en ambientes de
creacion sonora y visual telematica.

PANTALLA2
Este espacio s2 utliza
proyectar grupes de
® 0 més personas
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r———

¢l sitio se propene una plataforma para que estén a

&2 misma aitura de les misicos en pantalla
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Prototipos Tempranos

A continuacion se expondran algunas de estas actividades
performaticas estas son obras planteadas expresamente para
evaluar algunas de las hipotesis presentadas en su momento
relativas a la construccion de espacios telematicos y las
amplias relaciones que se extiendes en la creacion de las
mismas, estas obras, de caracter colaborativo, permitieron
plantear preguntas y evaluar, a partir de la practica, tanto
dudas como conceptos y reflexiones que aparecieron al
momento de embarcarse en este campo de la creacion
audiovisual performativa distribuida, hipotesis sobre Ia
sincronia, Ia exploracion de partituras para estos ambientes,
modelos de representacion local y remota, diseno de
escenarios telematicos y ensamble de los colectivos, fueron
algunas de las tematicas abordadas en la construccion de
estas propuesta tempranas.

Muestra Telematica
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Descripcion técnica Aplicacion

Audio Stream Jacktrip

Video Stream Hang Outs
Visualizaciones App en processing

Control imagen escenario Patch Max/Msp Jitter
Control sonido auditorio Cuadrafonia dispuesta en
Comunicaciones Google messanger
Envio y recepcion de datos na

y/0 sensores

Estructura de red Clientes - Servidor
Transmision en web LiveStream

Jable 2 Descripcion Técnica General glgm telen

PT1 — EJAM TELEMATICO

SEGUNDO ENCUENTRO INTERNACIONAL DE ARTES Y CULTURA EN RED ARCURED CALI, MANIZALES Y BARRANQUILLA
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Descripcién técnica icaci Descriptor Descripcion General Responsables

Circuit Analisis
Audio Stream ' 4 canales, 441(

buffer de 256 : 1 |— N ' ‘ Creador Musical Héctor Fabio Torres
34 || 1 |
il |||
., BRI

Violin

Video Stream ' 10 Mb, Mpeg4 Creador Visual Mario H. Valencia
Visualizaciones elemento 01.maxpat Control Autdng

Control imagen escenario Patch Max/Msp Jitter A partir de la i
envio M I maxpat envia y recibe

Interpretes Irvine: Anna Qkuneyv - Violi

Control sonido auditorio Cuadrafonia dispuesta en las  Manizales punt Rubio - Percusion
salas Manizales: Natalia Castrillor

COmEEoE RERES Bt PRI E O RS P Celta, Guillermo Morales B
durante el eve S & & q

\

Envié y recepcion de datos = Amplitud mapeada a datos Control de ilu & R & | ol & Disefio Telematico Juan Rubio
y/o sensores DMX DMX a partir ¢ O Q" o &
mezcla de los f &
Irvine. )
Estructura de red Punto a punto Distribuido

Transmision en web na ! Seried Saer Series
Table 4 Descricncion Técnica Circuit FII 2013 Table 3 Descripcion General Obra Circuil -

Soporte técnico Irvine: Juan Rubio
Manizales: Mario H. Valenc

PT2 — CIRCUIT
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—W Descripcion General Responsables
——— ot e

Creador Musical Mario H. Valencia
Javier Aguirre

Cali: Javier A. Aguirre Ramos,
Miguel Angel Ceballos - Visuales
Medellin: Miguel Vargas, Rafael
Vega, Natalia Valencia -
Electronica.
Manizales: Daniel Osorio-Teclado
Diseiio Telematico Mario Valencia
Rafael Vega
Soporte técnico Cali Lina Marcela Quintero
Medellin Miguel Vargas

Manizales: Mario H. Valencia
Table 6 Descripcion General Distancia - 21013

Distancia Analisis

LLTY

PT3 — DISTANCIA

CALI, MEDELLIN Y MANIZALES
ABRIL - 2014 FESTIVAL INTERNACIONAL DE LA IMAGEN
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ascripcion General Responsables

eador Musical Juan Reyes

Rodrigo Orrantia

Stanford: Zhengshan Shi Acord
Manizales: Miguel Aguirre Violi

Sao Pablo: Julian Jaramillo Guit
Lilian Campesato Voz
Mario Valencia

Stanford: Juan Reyes
Manizales: Mario H. Valencia

eador Visual
terpretes

sefio Telematico
yporte técnico

te2
el

Como funciona la sincronia a partir del seguimiento de la banda sonora - OSC activa
Se analiza un montae en Manizales que implica a la interprete presencial, el interprety
-

El uso ¢e hangout como conectivicad de videc mediado por una aplicacion en max qu

i Red punto a punto ce audio alta calicac

PT4 TELE ESPACIOS ABIERTOS

STANFORD, SAOQ PABLO Y MANIZALES
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Descripcién General Responsables Descripcion técnica Aplicacion

Creador Musical Mario H. Valencia, Cristian )
Lizarralde Audio Stream Jacktrip

Creador Visual Cristian Lizarralde, Mario Valencia

Skype
Interpretes Oporto: Heitor Alvelos - Vfdeo m yP
performance, Visualizaciones NA

Barcelona: Carlos Gémez —grupo Control imagen escenario Patch Max/Msp lJitter
IAAC - performance Membrana.maxpat

Manizales: Oscar Ceballos ey
Guitarra, Julidn Ocampo Control sonido auditorio Octofonia dispuesta en la sala

Electrénica Comunicaciones Google messanger.
Buenaventura: Grupo Nuevo
Amanecer — musica tradicional
pacifico Envié y recepcion de datosy/o NA
Diseiio Telematico Mario Valencia sensores

Soporte técnico Manizales: Mario H. Valencia, x :
Buenaventura: Cristian Lizarralde Estructura de red Cliente - Servidor

Table 11 Descripcion general Membrana Jelematica - FII 2015 Transmision en web NA

PT5 - MEMBRANA TELEMATICA - INSTALACION MULTICANAL

BARCELONA, OPORTO, LA ISLA DE LA PLATA, MANIZALES
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A modo de
Conclusiones

La musica es un area de aplicacion particularmente e e W
desafiante para HCI. La naturaleza del performance nos ezt

obliga a reevaluar nuestras definiciones de objetivos y

tareas de los usuarios, y pide paradigmas de entrada y
salida no tradicionales. De hecho, como disenadores de
sistemas, estamos preparados para observar, aprender un
poco y trabajar de cerca con un usuario unico como el
musico. Por lo tanto, esperabamos que, en ultima instancia,
las lecciones podrian extraerse de nuestros esfuerzos, y que
a Su Vez pOdria Ser de Utll!dad tantO para el HCI como Ias Campo de Visualizacion video Iocal\l Definicion de direcciones ip y puertos usados para el envio
comunidades de tecnologia, el arte y la cultura selecciona entre video de envio, y recepcidn de Video, Sonido, Datos de sensores y chat

videos Kinect, o video interno

usando Syphone

\\ Interfaz Espacios Activos

+ Area de Visualizaciones
el | grdficas, se exploran
diferentes tipos de
iImagenes controladas

Espacio de Visualizacion
[~ de comunicaciones, chat
interno.

| Visualizacion Huesos
con Kinect

Visulizacidon de porcentajes de la calidad del servicio QoS
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A modo de
Conclusiones
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Gracias por su
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